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Coding, questo sconosciuto
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Coding, cosa significa?

Traduzione italiana potrebbe essere 
“Programmazione informatica”
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Coding... oggi

Non si intende programmazione in senso 

classico, ma utilizzo e comprensione di un 

linguaggio che permette di dare comandi a un 

pc. Finalità è lo sviluppo del cosiddetto 

pensiero computazionale, ovvero la capacità 

di risolvere problemi attraverso l'uso di 

algoritmi.
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Trasformazione del codice
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Storia: Seymour Papert /1

Matematico e 
pedagogista, lavora al 
MIT dagli anni 60

Ideatore del 
linguaggio LOGO (1967)

Teoria del 
costruttivismo

Collabora con Lego per 
la realizzazione di 
Lego Mindstorm
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Storia: Seymour Papert /2

[solitamente] “È l’elaboratore che programma 
il bambino, né più né meno. Nell’ambiente 
LOGO il rapporto è rovesciato: il bambino, 

anche d’età prescolare, padroneggia la 
macchina, è lui che programma l’elabolatore. 
E insegnando all’elaboratore a pensare, i 
bambini si lanciano in una esplorazione del 

loro stesso modo di pensare.”

Papert, Mindstorms, 1980
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Storia: Mitchel Resnik /1

Direttore del Lifelong Kindergarden al MIT 
Media Lab

Nel 2006 realizza il software Scratch
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Storia: Mitchel Resnik /2

"La maggior parte delle persone non 
diventerà un esperto di informatica o un 
programmatore, ma l’abilità di pensare in 
modo creativo, pensare schematicamente, 

lavorare collaborando con gli altri […] sono 
cose che le persone possono usare, 

indipendentemente dal lavoro che fanno"

– – – – – –

TEDxBeaconStreet, Novembre 2012:

Insegnamo ai bambini a programmare

file:///home/luisa/Scrivania/20171013_Colibr%C3%AC/%23https:%2F%2Fwww.ted.com%2Ftalks%2Fmitch_resnick_let_s_teach_kids_to_code%3Flanguage=it
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CoderDojo

Il movimento CoderDojo (coder = 
programmatore + dojo = palestra) nasce in 
Irlanda nel 2011

L'obiettivo è avvicinare bambini e ragazzi 
all'informatica per mezzo di laboratori 
gratuiti
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CoderDojo



luisa@luisaravelli.net                           13/10/2017

Strumenti unplugged
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