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CODING EVERYWHERE
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Coding, cosa significa?

@ Traduzione italiana potrebbe essere
“Programmazione informatica”
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Coding... oggi

Non si 1ntende programmazione 1n sSenso
classico, ma utilizzo e comprensione di un
linguaggio che permette di dare comandl a un
pc. Finalita e lo sviluppo del cosiddetto
pensiero computazionale, ovvero la capacita
di risolvere problemi attraverso 1l'uso di

algoritmi.
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Trasformazione del codice

fmain program s2tarts here
playRgain = 'yes'
while playAgain == *yes' or playAgain == ‘y*:

scenal ()

fuse the makeChoice function to get
fthe player to decide which way to go
firstChoice = makeCholce()

#this i1f else statement will show the nsxt
facene based on the players cholice
1f FirstCholce == *17;

sceneZh i)

acaneZD ()
secondChoice = makeChoice ()

fEhais 1T else Statement will Show Thé next
ﬂacene based on the players choice
1§ mecondChoice == '173
qoodEnd ()
#lEng

‘badEnd{)

print("Do you want to play agaln? (yes or noj)')
playAgain = ilnput()
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Storia: Seymour Papert /1

@ Matematico e
pedagogista, lavora al
MIT dagli anni 60

@ Ideatore del
linguaggio LOGO (1967)

@ Teoria del
costruttivismo

@ Collabora con Lego per
la realizzazione di
Lego Mindstorm
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Storia: Seymour Papert /2

[solitamente] “E 1’elaboratore che programma
1l bambino, né piu né meno. Nell’ambiente
LOGO il rapporto e rovesciato: il bambino,

anche d’eta prescolare, padroneggia la
macchina, e lul che programma 1’elabolatore.
E i1nsegnando all’elaboratore a pensare, 1
bambini si lanciano 1n una esplorazione del
loro stesso modo di pensare.”

Papert, Mindstorms, 1980
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Storia: Mitchel Resnik /1

@ Direttore del Lifelong Kindergarden al MIT
Media Lab

@ Nel 2006 realizza il software Scratch
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Storia: Mitchel Resnik /2

"La maggior parte delle persone non
diventera un esperto di informatica o un
programmatore, ma l’abilita di pensare in
modo creativo, pensare schematicamente,

lavorare collaborando con gli altri [..] sono
cose che le persone possono usare,
indipendentemente dal lavoro che fanno"

TEDxBeaconStreet, Novembre 2012:

Insegnamo al bambini a programmare
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CoderDojo

@ I1 movimento CoderDojo (coder =
programmatore + dojo = palestra) nasce 1n
Irlanda nel 2011

@ L'obiettivo € avvicinare bambini e ragazzi
all'informatica per mezzo di laboratori
gratuiti

(@ CoderDojg
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CoderDojo

~ All, Be Cool !

bullying, lying, wasting people’s time and so on is uncool

Prima di tutto, sii in gamba !
fare il bullo, mentire
e far perdere tempo agli altri
non & da persone in gamba
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Strumenti unplugged

Linda Liukas

UNPLUGGE

Computer Science without a computer

Avventere mel mends del Coding
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Strumenti al pc

forever

TUELTLE

@codeorg  #hourofcode

Visualzino o

| blockly

powered by Roboblocks
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Visual programming environment for Arduino
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