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Programmare, cosa significa?

plit(* "); } $("funi
"”.{rﬂm_StFiﬂg(sf-.; r

(= use__unique(a,.r
;‘ f(c«< e * h _ ¢

Wy _foum
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Coding

imain ProgEam 2tarts here |l

playRgain = 'yes' 4 ek

while playAgain == *yes' or playAgain == ‘y*: | = =4

=et ploypigain tuitﬂ

acenel () [ . —— — -
repeat until not © playAgain :ﬂ J

fuse the makeChoice function to get

fthe player to decide which way to go reonel

firstCholce = makeCholce() o rnithoios. e el

#this if else statement will show the next

facene based on the players cholice

1f firstChoice == "1':

soens2i )

aceneZB i)

e irhoice = -ah.'echﬂiﬂet} .~ Al e e e A e e 1'.'1 miakelhoioe
#this 1f else sSCatement will =how the next
ﬂucene based on the players choice

1 secondChoice == '11':

gqoodEndi)

=18

‘badEnd{)

ask EIETRETTYR N and wait

St plEyAgaIn ta  Aanswer

print("Do you want to play agaln? (yes or noj)')
playAgain = ilnput()
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Mitchel Resnik /1

@ Allievo di Seymour Papert

@ Direttore del Lifelong Kindergarden al MIT
Media Lab

@ Nel 2006 realizza 11 software Scratch
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Mitchel Resnik /2

"La maggior parte delle persone non
diventera un esperto di informatica o un
programmatore, ma l’abilita di pensare in
modo creativo, pensare schematicamente,

lavorare collaborando con gli altri [..] sono
cose che le persone possono usare,
indipendentemente dal lavoro che fanno"

TEDxBeaconStreet, Novembre 2012:

Insegnamo al bambini a programmare
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file:///home/luisa/Scrivania/Corsi/20171116%20Giornata%20matematica/%23https:%2F%2Fwww.ted.com%2Ftalks%2Fmitch_resnick_let_s_teach_kids_to_code%3Flanguage=it

Scratch

I1 software puo essere installato oppure
utlilizzato direttamente nel browser web

http://scratch.mit.edu

forever

TOELTLE
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